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仕 様 書 

 

1 業務名 

富山県美術館体験型アートコンテンツ制作業務 

 

2 業務の趣旨 

富山県美術館（以下、美術館という）3 階ホール内で運用する、プロジェクタや音

響機器など既存の設備を活かしながら、アプリケーション等を追加して、こどもや

親子をはじめ、あらゆる世代や、あらゆる特性をもった方、あらゆる国や地域から

来館される方が身体を動かしながら、アートとデザインに親しめる体験型コンテン

ツを制作する。 

 

3 業務委託の期間 

契約締結日から令和 9 年３月 31 日まで 

 

4 業務の概要 

富山県美術館 3 階ホールに、こどもをはじめ、世代や国・地域を問わずすべての方

がアートとデザインに親しめる体験型コンテンツを制作する。 

 

5 業務の詳細 

（１）体験型コンテンツの制作 

① 可能な限り既存の機器［別紙１］を活用すること。 

② 以下の観点を踏まえた内容・構成とすること。 

○目指す来館者体験 

・ 美術館に来館した思い出に残るもの、美術館に来館したことが周囲に

伝わるもの 

・ ビジュアルイメージ（絵画やグラフィックデザインなどの視覚芸術）

を創作できるもの 

・ 美術館の所蔵する美術・芸術の作品や歴史、考え方に参加者が接する

ことができるもの 

 

○目指す機能 

・ 複数人（最大 5 人程度）で参加できるもの 

・ 老若男女問わず参加できるもの 
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・ 車いす等を使用する身体機能障がい、視覚障害があっても参加できる

もの 

・ 文字や言語によらず、国籍を問わず参加できるもの 

・ 操作方法の説明が簡便なもの 

 

○目指す機器・ソフトウェア構成 （※現状の機器構成は別紙資料参照） 

・ 既存の機器や後発機器と互換性のあるもの 

 

○目指す保守像 

・ 毎日の起動・終了操作が自動で行われること。また、臨時・延長開館

等にも簡単に起動できるもの。 

・ フリーズ等による再起動が容易なもの 

・ 継続的な部品交換・ソフトウェアのアップデート可能なもの。 

 

（２）体験型コンテンツの実装 

① コンテンツの実装にあたっては、２か月以上の試験運用期間を経て本番運用

とすること。 

（３）その他 

①導入にあたり、既存機材更新や筐体等の新規作成が必要となる場合、仕様や

経費について提案すること。 

②サーバー利用や保守運用が必要となる場合、方法や経費について提案するこ

と。 

③作品図版等著作権使用料が発生する図版・映像を使用する場合は、作品名や

経費について提案すること。 

 

6 成果物 

（１）成果物は、発注者へ納品した時点をもって、受託者又は第三者が従前から

保有していた著作物の著作権を除き、無償で発注者に譲渡するものとする。ま

た、受注者は発注者に対し、本件成果物及び納品物に関する著作者人格権を一切

行使しないものとする。 

 

（２）受注者は富山県の許可なく成果物を展示、上映、放送、配信に使用または

流用してはならない。また、業務完了後は機器故障等に備えた修理・復元等に必
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要なものを除き、本業務実施のために得た一切の書類及びデータを適切に破棄し

なければならない。 

 

（３）富山県は、広報・宣伝、教育普及をはじめ美術館活動の範囲内での使用を

目的とする場合に限り、複製が可能なものとする。 

 

（４）受注者が成果物を他の目的に利用しようとする場合には、その可否につい

て事前に富山県に相談の上、使用可能な場合は許可を得るものとする。 

 

（５）本業務実施のために第三者が所有する素材等を使用する場合は、受注者に

おいて著作権等、権利に関する処理を行うものとする。 

 

（６）万一、本業務の実施において、第三者の著作権及びその他の権利に関わる

紛争が生じた際には、受注者においてこれに対応するものとし、富山県はその責

を負わない。 

 

（７）双方いずれかにおいて、著作権等の取扱いについて疑義が生じた際は、双

方協議の上、対応することとする。 

 

8 留意事項 

（１）受注者は、本仕様書に定めのない事項であっても、本業務の目的を達成す

るためにより良い手段等があると認めた際には、積極的に提案することができ

る。 

 

（２）本業務の実施に必要な各種法令や条例に基づいた各許認可の手続きの分担

については、その都度、美術館担当者と協議の上これを決定する。 

 

（３）本仕様書に定めのない事項または疑義が生じた際には、その都度、美術館

担当者と協議の上これを決定する。 



［別紙１］

物品名 メーカー名 機種名 保有台数
A:ﾌﾟﾛｼﾞｪｸﾀ- 1 プロジェクター Panasonic PT-DZ10K 2
B:ｾﾝｻｰ 2 センサー Microsoft Xbox One Kinect センサー 2

3 PC mouse LITTLEGEAR LG-i310GA5-KM 2
4 HDD BUFFARO HD-GDU3 2
5 UPS（無停電電源装置） OMRON　 POWLI　BY50S 2
6 アンプフィーダー Roland SRA-5050A 2
7 映像送信器 IMAGINICS CRO-HE25TX 2
8 映像分配器 IMAGINICS DIF-12A 2

C:ｾﾝｻｰBOX

富山県美術館　3階　ホール機器構成


